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Ziel des Dokuments

Dieses Dokument soll als Beschreibung fir das Beispielprojekt ,,Passwort® dienen und die
darin enthaltenen Projektschritte verdeutlichen.

Aufgabenstellung

Es sollen eine oder mehrere Bedienseiten nur Uber eine Passworteingabe verfiigbar sein.

Vorgehensweise

Damit dies funktioniert, werden zwei Benutzerdefinierte Elemente bendotigt. Eines,
welches das Passwort speichert und prift, und eines, um ein neues Passwort zu setzen.
Hierfur muss zunachst bei der Erstellung des Projektes in der Programmierbarkeitsoption
die Sprache Visual-Basic ausgewahlt werden. Fugen Sie beide Skripte ,,SystemPasswort.vb
und SystemPasswortReset.vb* zu Ihrem Projekt hinzu. AnschlieBend wird tiber
Serverdaten/hinzufligen ein Benutzerdefiniertes Element hinzugefugt. Des Weiteren wird
ein Datenpunkt gebraucht. Verwenden mehrere Clients ein Projekt, so erscheint der Button
zum Seitenwechsel auf die ,versteckte“ Seite fiir alle Clients, sobald bei einem Client das
Passwort eingegeben wird. Damit dies nicht passiert, sollte jeder Client in einem Projekt
einen eigenen Projektordner sowie Datenpunkt und Customltem bekommen. In diesem
Beispiel gibt es flir zwei Mobile Projekte und ein Terminalprojekt jeweils einen Datenpunkt
fur das Passwort und ein Benutzerdefiniertes Element.

_Elemente | &=@Bindungen

I_M Marne Text Datenpunkttyp
pwd String
pwd_Mokia String
pwd_Terminal String

Erstellen Sie liber das griine Kreuz zwei ,,Customltems“. Fiir das eine wahlen Sie bei
Klasse/Template ,,SystemPasswort“ aus, fur das andere ,,SystemPasswortReset®.

Name Text Klasse/Template Eingdnge
PasswordMenue SystemPasswort ®
PasswordReset SystemPasswortReset ®
1
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Den Datenpunkt ,,pwd“ binden Sie bei dem Customltem ,,PasswordMenue* an den Eingang
,yUserlnput” und bei ,,PasswordReset“ an den Ausgang ,,Ausgabe“. Fur jeden weiteren
»Passwort-Datenpunkt® erstellen Sie wieder zwei Customltems und binden diese wie
beschrieben.

Bedienseiten Mobile

In diesem Beispielprojekt werden drei Bedienseiten angelegt. Eine Startseite, eine
Passwortseite und die durch die Passworteingabe freigegebene Seite. Zur Eingabe des
Passwortes wird die PasswordBox eingefiigt und unter Mobile an den entsprechenden
Datenpunkt gebunden, hier ,,pwd_Noki8* oder ,,pwd“. Als weiteres Steuerelement wird ein
CommandButton eingefligt, der den Befehl ,,Gotopage* ausflihrt. An den Value des Buttons
wird der Input des Customltems ,,PasswordReset“ gebunden und an Visibility der Output
des Customltems ,,PasswordMenue“. Zusatzlich wird zum Binding der Visibilty ein
FallbackValue=False eingetragen.

¢ : CommandButton CommandParameter Command

OnTemplate StaticResource {Compone SO {ey Resourceld=Text, TypeInTargetAssembly

OnText Ca _Ton i Size eioht Value Bindine [CustomTtems\\P
Visibility Binding [CustomItems\\PasswordMenue].Output[OutputGoTo FallbackValue=False

Bedienseiten Terminal

Die Konfiguration ist im Terminal bis auf die PasswordBox die gleiche. Offnen Sie fiir die
Passwortbox die Datei PasswordPage.xaml.vb.

Projektmappen-Explorer
& o-a &=
Projektmappen-Explorer (Strg+d) durchsuchen

4] Projektmappe "Password_Systemparam” (5 Projekte)
ord_Systemparam
nparam.ClientLib
nparam.Mobile
emparam. Terminal

L PasswordPage.xaml
| PasswordPagexamlvb
I ServicePa ml
)| StartPage.xaml

Damit eine Ubernahme und damit die Ubergabe an den Datenpunkt fiirs Passwort erfolgen
kann, muss die Enter-Taste als Bestatigung aktiviert werden.
Der gelb markierte Code muss hier eingefligt bzw. erganzt werden:

System.ComponentModel
System.Windows

System.Windows.
System.Windows.
System.Windows.
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Imports System.Globalization
Imports Itgmbh.Elvis.Core
Imports Itgmbh.Elvis.Terminal

Namespace Pages
Partial Public Class PasswordPage

Public Sub New()

InitializeComponent()

Private Sub OnKeyUp(sender As Object, e As KeyEventArgs)
If e.Key <> Key.[Return] Then
Return
End If
Dim context = TryCast(DataContext, ElvisDataContext)
If context Is Nothing OrElse context.Project Is Nothing Then
Return
End If
Dim project = context.Project
Dim dp =
TryCast(context.Project.GetItemByPath("Datenpunkte\pwd_Terminal"), Datapoint)
If dp Is Nothing Then

Return
End If
dp.Value = pwdBox.Password
End Sub

End Namespace

An welchen Datenpunkt die Eingabe aus der Passwortbox uibergeben werden soll, wird im
grin markierten Code festgelegt. Der CommandButton, um die Seite zu wechseln, wird
genauso gebunden wie unter Mobile.

Starten Sie das Projekt und wechseln Sie auf die Passwortseite. Hier erscheint der Button
zum Wechsel auf die Systemseite erst, wenn das richtige Passwort eingegeben wurde.

Als Standardpasswort ist hier Elvis3 angegeben.
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Zusatz: System Daten auslesen

Auf der Serviceseite, welche durch Passworteingabe geschitzt ist, finden Sie aktuelle
Informationen zu lhrem Server und System. Die zusatzlichen Benutzerdefinierten Elemente
dienen fur Rechenoperationen.

Offnen Sie die System.elvissc Datei. Unter Datenpunkte System sind neben den iiblichen
,1imeUTC,Time und State“ zusatzliche Datenpunkte fur Systemparameter angelegt.

Um die aktuelle Anzahl der Clients zu bekommen, werden an den Input des Customltems
,Clientsinuse“ die Datenpunkte Terminal-,Mobile-,WebClientsinUse gebunden. Der Output
gibt die Anzahl der genutzten Clients aus.

Zur Umrechnung der Datenpunkte ,,FreeMemory“ und ,,FreeSpace* in GByte werden diese
jeweils an den Input des Customltems ,,FreeHardriveSpace“ und ,,FreeRamSpace“
gebunden. Fir ,,FreeHardriveSpace“ wird als Klasse/Template
»oystemFestplattenSpeicher® und fur ,,FreeRamSpace* ,,SystemArbeitsSpeicher*
ausgewahlt.
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