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Ziel des Dokuments

Dieses Dokument soll als Beschreibung fiir das Beispielprojekt ,,GotoOnldle“ dienen und die
darin enthaltenen Projektschritte verdeutlichen.

Aufgabenstellung

Es soll nach Ablauf einer bestimmten Zeit, in der keine Bedienung erfolgt, automatisch auf
eine vorgegebene Seite gesprungen werden.

Vorgehensweise

Hierfiir werden zwei Seiten angelegt. Damit der Seitensprung funktioniert, muss im
,»GlobalEventHandler” ein neues Event angelegt werden. Hierflir wird das Element
IdleTime gebunden. Als Vergleich wird ,,>=“ | als Wert 5 (sekunden) und als Befehl ,,Gehe
zu Seite ausgewahlt®. In diesem Fall ist jeweils die Startseite angegeben. Die
Vorgehensweise ist flir Mobile und Terminal identisch.

Starten Sie das Projekt und wechseln Uber den Button auf die Seite zwei. Nach 5 Sekunden
erfolgt automatisch der Wechsel zur Startseite.
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Gebundene Eigenschaft
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