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Ziel des Dokuments

Dieses Dokument soll als Beschreibung fuir das Beispielprojekt ,,Sip-Server“ dienen
und die darin enthaltenen Projektschritte verdeutlichen.

Aufgabenstellung

Es soll eine Seite eingerichtet werden, die sich, sobald ein eingehender Anruf
kommt, automatisch offnet. Die Seite soll alle Steuerelemente fur die SiPAudio und
-Video Telefonie enthalten. Der Nutzer soll die Moglichkeit haben, Audio und Video
Stumm zu schalten, einen Audio- oder Video-Anruf zu tatigen bzw. entgegen zu
nehmen.

Des Weiteren soll der Anmelde- und Verbindungsstatus als auch der aktuelle
Anrufer angezeigt werden. Hierfur werden im Folgenden alle Schritte von der
Installation des SipServers bis zur Bedienseite mit allen Steuerelementen
beschrieben.
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1. Elvis SipServer Konfiguration (ab Version 3.3.67)

Voraussetzung fur die Benutzung eines SipServer in Elvis ist die Installation der
freien Software FreeSWITCH.

1.1 ,freeswitch.msi installieren

» Download FreeSWITCH hier http://files-
sync.freeswitch.org/windows/installer/

» FreeSWITCH als Dienst starten. ,,Dienste“ - ,FreeSWITCH Multi Protocol
Switch*

g e e em e e e e
¥ DNS-Client Eigenschaften von FreeSWITCH Multi Protocol Switch (Lokaler Co... X

L
£k Druckererweiterungen und -benachrichtig 1
&k Druckwarteschlange Allgemein  Anmelden Wiedetherstellung  Abhangigksiten n
1
1
n
i

£} Echtzeit-Datentragerprifung

£} Eingabegeritedienst Dienstname: Free SWITCH

£} Eltima Serial To Ethernet Connector Service  Anzeigename: Free SWITCH Mutti Protocol Switch

{£LElvis Database

Free SWITCH service contral
£} Elvis Server Beschreibung

& embeddedmode

£} Enumeratordienst far tragbare Gerate Pfad zur EXE-Datei:

€k Ereignisse zum Abrufen von Standbildern "C:\Program Files (86)\Free SWITCH"Free SwitchConsole exs” service

&1 Erkennung interaktiver Dienste Starttyp: T s
L Bxtensible Authentication-Protokoll
& FreeSWITCH Multi Protocel Switch

£k Funktionssuchanbieter-Host
£ Funktionssuche-Ressourcenversffentlichu Dienststatus: Beendet

& Gatewaydienst auf Anwendungsebene Starten Beenden Anhalten Fortsetzen

£} Gemeinsame Nutzung der Internetverbind i
£} Geolocation-Dienst Sie konnen die Statparameter angeben, die Ubemommen werden sollen,

. . . wenn der Dienst von hier aus gestartet wird.
£} Gerateinstallationsdienst

1

!
“C} Gerateinstallations-Manager Startparameter: | 1
C} Geratezuordnungsdienst il
£} Google Update-Dienst (gupdate) il
‘& Google Update-Dienst (gupdatem) Abbrechen Ubemehmen |
&k Gruppenrichtlinienclient - |

Abbildung 1: FreeSWITCH als Dienst einrichten

Zur Uberpriifung, welche Clients sich bei FreeSWITCH erfolgreich angemeldet
haben, fuhren Sie die FreeSWITCH Console als Administrator aus (bei Standard
Installierung ist diese zu finden unter C:\Program Files (x86)\FreeSWITCH ). In der
geoffneten Console geben Sie folgenden Befehl ein:

-> sofia status profile internal reg
FreeSWITCH listet nun alle angemeldeten Clients auf.
1.2 SipServer Anlegen von Benutzern in ElvisSupport

Um die Sip Benutzer zu verwalten, fuhren Sie die ElvisSupport Anwendung als
Administrator aus. Nach erfolgreicher Installation des ,,FreeSwitch® sollte nun der
Punkt ,,Elvis SipServer-Konfiguration“ erscheinen.
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Elvis-Support - O X
. 8 Konfigurati
? Daten sammeln [ Testwerkzeuge If; nfiguration

Die folgenden Werkzeuge helfen lhnen, das Elvis-System kenfigurieren.
Doppelklick, um das Werkzeug auszufilhren.

E
El Elvis-Terminal-Konfiguration

L4
o . : .
ElvisMobile Konfiguration

i
H% Elvis-Webkonfiguraticn
¥

"
Hue-Bridge-Kenfiguration

ﬁ Falcon-Verbindungs-Konfigurator

S W
ElvisViewer direct Config

'@ Elvis SipServer-Konfiguration ’

Abbildung 2: Elvis SipServer-Konfiguration

Folgende Menupunkte sind verfugbar:

1.3 ,ElvisSupport Anwendung* Elvis SipServer

Elvis SipServer-Konfiguration

Elvis SipServer | Benutzer bearbeiten | Codec | Diagnose

Elvis SipServer
SIP Server-Adresse; | 192.168.0.105 &

SIP Server-Ports 5060

SipServer Kennwort:

Abbildung 3

Hier tragen Sie die SipServer Adresse, den verwendeten Port und lhr Passwort ein.

1.4 ,ElvisSupport Anwendung Gruppen und Benutzer

In der ElvisSupport Anwendung sind drei Gruppen bereits angelegt. Jede Gruppe
besitzt eine Nummer fur Gruppenanruf. Die bereits angelegten Gruppen konnen mit
weiteren Benutzern erweitert werden oder uber ,,Gruppe anlegen“ auch eigene
erstellt werden. Zum Hinzuflgen eines neuen Benutzers wird die entsprechende
Gruppe angeklickt und danach ,,Benutzer anlegen* ausgewahlt.

Gruppenanrufe sind ab der Version 3.3.81 moglich. Um einen Gruppenanruf
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einzuleiten, konnen Sie die Gruppennummer wahlen. Zum Beispiel fur ,sales“ die
2000. In Abbildung 4 fuhrt die Tursprechanlage einen Gruppenanruf aus.

x

Elvis SipServer | Benutzer bearbeiten | Diagnose Gruppe anlegen...
Destination numbers
Reguldrer Ausdruck: | ~(10[01][0-91)%

Lschen

Benstigt einen reguldren Ausdruck, um ein Ziel-Nummern-Muster zu erkenn

Elvis Sipserver-Kenfiguration

[r—

4 ﬁ Rufaummer: 2000
1000
1001 Type: group
1002
1003
1004

I billing
I support

Abbrechen

—r

Abbildung 4: Elvis SipServer-Konfiguration der Gruppen und Benutzer

> Anlegen einer neuen Gruppe

Meuen Sip Gruppe anlegen X
Gruppe Mame: |Test
Anrufer ID: ‘2003|
[ ok | [ Abbrechen |

Abbildung 5: Anlegen einer Sip Gruppe

» Hinzuflgen eines neuen Benutzers

Meuen Sip Benutzer anlegen *

Anrufer ID: |11 U[ﬂ

| ok || Abbrechen

Abbildung 6: Anlegen einer neuen Sip Id
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1.5  SipServer Einstellungen ElvisSupport Anwendung
Einstellung fur die Dauer des Anklingelns:

1. ,ElvisSupport® als Administrator ausfuhren.
2. ,Konfiguration“ - Elvis SipServer-Konfiguration“
3. ,Diagnose“ - ,Erweitert“ - , Anruf-Timeout (s)*
Elvis SipServer-Konfiguration

Elvis SipServer | Benutzer bearbeiten | Diagnose
Diagnose
Log-Konfiguration: | INFO “’

Pratokeolldatei: CA\Program Files (x88)\FreeSWITCH\log\freeswitcl

Erweitert
Anruf-Timeout (g): | 30

Abbildung 7: ElvisSupport Anwendung SipServer-Konfiguration Anruf-Timeout

2 Sip-Einstellung fur Elvis Mobil
2.1 Einstellung im GlobalEventHandler Mobile

Aufrufen des ,,GlobalEventHandlers® im Projektmappen-Explorer (siehe Abbildung
8).

Projektmappen-Explorer » 0 X
@l o-a| s -
Projektmappen-Explorer (Strg+0) durchsuchen P -

fa] Projektmappe "SipProject1” (2 Projekte)
b P SipProject!
4 [ SipProject].Mobile

o [3] Verweise

4 | = Master

b [ GlobalEventHandlersxaml
- L] PageMaster Landscapesxaml
B L PageMaster_Portraitaxaml

[ Pages

== .

Abbildung 8: Projektmappen-Explorer

Als Event wird die SipCallerld aus den Bindbaren Elementen gebunden (Abbildung
10).
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GlobalEventHandlersxaml + X il Bindbare Elemente

R
= Ticsen, o B e cp

Gebundene Eigenschaft Verglei Verglei  Befehl Befehis-Parameter
XK | Mainwindow.sipCateria |sede An| |»= |gehezuseite | Pagesiingslanisgs Landscipesa

IdleTime

W SipCallerld

Abbildung 9: GobalEventHandler

Als Befehl wird ein Sprung auf die zuvor eingerichtete ,,SipSeite“, in diesem Fall die
Klingelanlage, eingerichtet. Kommt nun der Anruf von der Tursprechanlage, wird
automatisch zu dieser Seite gewechselt.

— e -
[ ) & ]
Gebundene Eigenschaft Werglel Wenglei Befehl Befehls-Parametsr
xl MainWWindow. SipCallerld |_|Ede An | |-— |Gehe U Seite Pagesz/Pagel_Portraitaml

Abbildung 10: GlobalEventHandler Bindung der SIPCallerID
2.2  Einstellung PageMaster Mobile

Nun muss noch die Adresse des SipServers hinterlegt werden. Dies geschieht wie in
Abbildung 13 im PageMaster_Landscape und Portrait. Der Aufruf erfolgt ebenfalls
aus dem Projektmappen-Explorer.
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Projektmappen-Explorer » 0 X
@ o-a| &=
Projektmappen-Explorer (Strg+0) durchsuchen P -

fa] Projektmappe "SipProject1” (2 Projekte)
b B SipProject]
4 [ SipProject1.Mobile
i Verweise
4 [ 7 Master
I GlobalEventHandlersxaml
I3 PageMaster_Portraitxaml

[ Pages
FH Dare

Abbildung 11: Projektmappen-Explorer, PageMaster Landscape

Hierfur wird die leere Masterpage, wie in Abbildung 12 zu sehen, selektiert und
darauf die Eigenschaften aufgerufen.

Abbildung 12: PageMaster Landscape

In den Eigenschaften des PageMasters_Landscape und Portrait wird nun die
SipServer IP-Adresse und der verwendete Port angegeben. Dieser ist standartmaRig
der Port 5060.
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Eigenschaften
- Mame <Kein Name> P &
Typ EhvisMainWindow
Sucheigenschaften Fo
Anordnen nach: Kategorie ©
P Pinsel
P Darstellung
4 Allgemein
Content O
lcon | '||:|
ResizeMode | CanResize - | O
ShowlnTaskbar O
SIP Server-Adresse 192.168.0.105 j
S|P Sepver-Port S060 ]
SizeToContent | WidthAndHeight hd | u
Source | '||:|

Abbildung 13: Eigenschaften PageMaster Landscape und Portrait

3 Sip-Einstellung fur Elvis Terminal (ab Version 3.3.86)
3.1 SIP-Terminal Installation

Um SIP im Elvis Terminal zu verwenden laden Sie bitte das Package ,,SIP fur Elvis
Terminal®. Hierfur offnen Sie unter Projekt den Package-Manager und installieren
das Paket.

3.2 Einstellung GlobalEventHandler Elvis Terminal

Fur das Terminal sind im GlobalEventHandler drei Aktionen erforderlich. Das
Vorgehen bleibt dabei identisch zum Elvis Mobil.

a. wenn ein Anruf kommt, auf die Seite automatisch springen
b. wenn ein Anruf kommt, die ring.wav Datei abspielen
c. wenn annehmen/beantworten, die ring.wav Datei stoppen

GlobalEventHandlersxaml + X

A a
;:- Klicken, um Ei¥{gnizhancler zu urieren
[

e

——— o I I |

I — |

x MainWind ow.SipCallerid I= Idle = |PlzySound ChUsers\wp | T-GMBH\Documents),
?( MainWind ow.SipCallerld = Idie = | PlaySound

Abbildung 14: Aktionen im GlobalEventHandler
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Zuerst wird wieder die Aktion festgelegt, auf welche Seite bei einem Anruf
gesprungen wird. Als nachster Befehl wird Playsound aus dem Dropdown Menu
ausgewabhlt. (siehe Abbildung 15)

3 o
g~ mcien, um Bl =

g
orfgariernn

- 1
B
Gebundane Eigenschaft Verglei Verglei
X | MainWindow SipCallerid = |l

MainWindow SipCallerid

X | MainWindow SipCallerid = Idle

Bafehl Eafehis-Paramaeter

PlaySound ¥ Chlserswp T-GMBH\Doour

PlaySound -
Arnruf
AcceptCall
HangupCall
Gehe zu Seite
Erste Seite
Letzte Seite
Nachste Seite
Vorhenge Seite
Vorwhrts
Luriick
SchlieBen
Drucken

Hilfe

Pages/fagelxaml

Abbildung 15: Auswahl des Befehls Playsound

3.2 Einstellung Elvis Terminal

Als letztes fehlen noch die SIP-Einstellungen fiirs Terminal. Hierfur wird die Elvis-
Support Anwendung als Administrator geoffnet und Elvis-Terminal-Konfiguration
angeklickt. Im Reiter Projekt sollte zuerst die passende Projektdatei fiur das
Terminal ausgewahlt werden. Fur den Start des Terminals aus dem Designer genligt

es, die Einstellungen unter dem Reiter SIP vorzunehmen.

Elvis-Support

. S Konfigurati
? Daten sammeln | [ Testwerkzeuge I;{ nfiguration

- O bes

Die falgenden Werkzeuge helfen lhnen, das Elvis-System kenfigurieren,
Doppelklick, um das Werkzeug auszufihren.

ﬁ Elvis-Serverkonfiguration

,,‘ Elvis-Dienstkonfiguration

i E
[ Elvis-Terminal-Konfiguration ’

L | B

Abbildung 16: Elvis-Support Anwendung
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Unter dem Reiter SIP werden nun alle Einstellungen vorgenommen. Zuerst wird die
Adresse des SIP-Servers angegeben. Danach der Port. Diese Daten sind identisch zu
den SIP-Einstellungen im PageMaster. Nun muss nur noch eine freie SIP ID und das
Passwort eingegeben werden. Wichtig ist auch die Angabe, welche Eingabegerate
(Input) bzw. Ausgabegerate (Output) verwendet werden sollen. Mit Ok Eingaben
bestatigen.

BB sedienstations-Konfiguration P
Projekt| 5IP | Fenster | Sicherheit | Diagnose
SIP Server-Adresse: |192.168.0.103 Abbrechen

SIP Server-Port: 5060
Eigena SIP ID: 1003

SipServer Kennwort: | 1234

Der SIP-Client wiirde Konto wie 1006@192.168.1.57:5060 fir die Registrierung auf
unserer Elvis SIP-Server verwenden.

Main Input Mikrofon (High Definition Audio-Gerat)

Main Output Lautsprecher (High Definition Audic-Gerat)

Abbildung 17: SIP Einstellungen Terminal in der Elvis-Support Anwendung

4 Aufbau einer Bedienseite fur Sip ElvisMobil

Im Beispiel Projekt wurden hierfur zwei Bedienseiten angelegt. Auf der Startseite
ist lediglich ein CommandButton, um zur ,SipPage“ zu navigieren und ein Label
welches an die ,SipCallerld“ gebunden ist. Hier wird der Benutzername/Sipld
angezeigt.

StartPage
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\

Bevor es zur Beschreibung der ,SipPage“ geht, werden in der nachfolgenden
Tabelle die Bindbaren Elemente, welche unter Client-> MainWindow zu finden sind,

aufgefuhrt.

Mobile | Terminal

SipAudioMute

X X

SipCallerID

SipCallState

SipConnectionState

SIP Lautstarke

SIP
Mikrofonempfindlichkeit

SipVideoMute

X X X X X X
Xl X X X X X

4.1  Sip Bedienseite

6 WE
Speskers Lavel Microphone level

9 10

1. Benutzername/ SipID: <Label Content="{Binding MainWindow.SipCallerld}"
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2. Sip Status: nicht Verbunden/ Eingehender Anruf / Ausgehender Anruf/
Verbunden
<Label Content="{Binding MainWindow.SipCallState}"
3. Sip Anmeldestatus: Registriert (Sipld)/ Regestrierung Fehlgeschlagen
<Label Content="{Binding MainWindow.SipConnectionState}"
4. Audioanruf ausfiuhren
<c:CommandButton Command="t:ElvisCommands.Call" CommandParameter="{Binding Text,
ElementName=PhoneNb}"
5. Videoanruf ausfuhren
<c:CommandButton Command="t:ElvisCommands.VideoCall" CommandParameter="{Binding Text,
ElementName=PhoneNb}"’
6. Eingabe einer Sipld fur Anrufe
<c:TextInputControl x:Name="PhoneNb" Content="TextIlnputControl"
7. Video, welches man sendet auschalten (OnOff Button = On ->Video ist aus)
<c:0OnOffButton x:Name="VideoMute" Value="{Binding MainWindow.SipVideoMute}"
8. Mikrofon deaktivieren
<c:0OnOffButton Value="{Binding MainWindow.SipAudioMute}"
9. Lautsprecher Lautstarke andern
<c:ElvisSlider Value="{Binding MainWindow.SipLegBReadLevel}"
10. Mikrofonempfindlichkeit andern
<c:ElvisSlider Value="{Binding MainWindow.SipLegBWriteLevel}"
11. Anrufbeenden
<c:CommandButton Command="t:ElvisCommands.HangupCall"
12. Anruf nur mit Audio annehmen
<c:CommandButton Command="t:ElvisCommands.AcceptCall"
13. Anruf mit Audio und Video annehmen
<c:CommandButton Command="t:ElvisCommands.AcceptVideoCall"
14.Video des Anrufers
<c:WebCam Uri="sipremotevideo://192.0.2.0:80/"
15. Eigenes Video
<c:WebCam Uri="sipremotevideo://192.0.2.0:80/"
16. Zurlick zur Startseite
<c:CommandButton CommandParameter="Pages/StartPage_Landscape.xaml"
Command="NavigationCommands.GoToPage"
© IT GmbH 2018 13 IT GmbH
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e Alle Icons fur die Buttons stammen aus dem Xamal Icon Studio
https://www.it-gmbh.de/produkte/xaml-icon-studio.html
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