Vorgehensweise im Installieren von Elvis 3 beim Kunden

Herzlichen Glickwunsch! Offensichtlich sind Sie soweit, dass Sie Ihr erstes Elvis 3 Projekt in einer
Laufzeitumgebung installieren mdchten. Mit diesem Leitfaden zeigen wir Ihnen Schritt fir Schritt, wie Sie
dies tun kdnnen.

Voraussetzung zur Installation des Projekts auf dem Kundenrechner

Nachdem Sie das Projekt im Designer ausreichend getestet haben und sicher sind, dass es lhren
Anforderungen entspricht, kénnen Sie nun das Projekt auf den Zielrechner bringen (portieren).

Dazu ist es notwendig, dass Sie die Projektmappe erstellt haben (s.u.) und die notwendigen Dateien auf
ein mobiles Speichermedium kopiert haben.
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Welche Dateien muss ich zum Kunden mitnehmen?

Elvis 3 bietet Ihnen die Mdglichkeit, alle relevanten Dateien per Knopfdruck zu sichern.
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Unter dem Menupunkt Datei->Zieldateien kopieren wahlen Sie den Zielordner aus, in dem Sie die zu
portierenden Dateien ablegen mdchten und bestéatigen diesen mit OK.

Alle relevanten Dateien befinden sich nun in lhrem Zielordner. Sie werden zwei Verzeichnisse sehen,
Server und Terminal. Im Verzeichnis Server befinden sich mindestens die Dateien <Projekt>.elviss und
<Projekt>.config. Unter Terminal ist mindestens die Datei <Projekt>.Terminal.elvist zu finden. Sind weitere
Dateien gespeichert, sind dies Erweiterungen, die unbedingt auf den Zielrechner mitzunehmen sind.



Wie installiere ich Elvis 3 beim Kunden?

Um Elvis 3 beim Kunden einzurichten muss eine Software auf dem Kundenrechner (= Zielrechner)
installiert werden. Hier ist eine andere Installation vorzunehmen als zur Einrichtung der
Projektierungsumgebung. Haben Sie auf lhrem System den Designer verwendet, ist beim Kunden die
Elvis30Runtime.exe zu installieren. Dieses unterscheidet sich von der Installation der kompletten Elvis-
Umgebung (Elvis30Designer.exe) dadurch, dass die Projektierungssoftware nicht mitinstalliert wird.

Im Downloadbereich unter

http://www.it-gmbh.de/de/distribution/download/index.htm

finden Sie neben der aktuellen Designerversion auch die Elvis30Runtime.exe. Laden Sie diese herunter
und installieren Sie sie auf dem/den Zielrechner/n. Achten Sie unbedingt darauf, dass die Version der
Elvis30Runtime der Elvis30Designer Version entspricht!

Einrichtung von Server und Bedienstation

Server

Die von Ihnen vorbereiteten Zieldateien kommen nun zum Einsatz. Ubertragen Sie das Verzeichnis
Server auf den Zielrechner, der spater als Server dienen soll. Glinstigerweise richten Sie sich ein
Verzeichnis fur das Projekt auf dem Rechner ein, auf dem die Schreibrechte beschrankt sind.

Anschlie3end richten Sie den Server ein. Dies geschieht mit der ElvisSupport-Anwendung. Sie finden
diese unter dem Elvis-Installationsverzeichnis (i.d.R.: ..\Programme (x86)\Elvis 3.0 bzw.
.\Programme\Elvis 3.0).

Wechseln Sie auf die Seite Konfiguration und doppelklicken "Elvis Dienstkonfiguration".

s = = — I
Elvis-Support » E@g

? Daten sammeln | [ Testwerkzeuge "’-’;Konﬁguraticun
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http://www.it-gmbh.de/de/distribution/download/index.htm

Dienst einrichten

Wahrend es fiir Tests wahrend der Projekterstellung praktisch ist, den Prozessserver als Windows-
Anwendung laufen zu lassen, sollten Sie auf dem Produktivsystem den Server als Dienst konfigurieren.
Das hat folgende Vorteile:

e das Fenster ist nicht sichtbar
e der Dienst startet automatisch beim Systemstart und lauft auch wenn kein Benutzer angemeldet ist
e nur Administratoren kénnen den Dienst beenden

Zur Einrichtung des Prozess-Servers als Dienst starten Sie die Elvis Support-Anwendung
ElvisSupport.exe auf dem Serverrechner.

In der Dienstkonfiguration werden Sie keine Dienste vorfinden. Klicken Sie auf ,Neuen Dienst
installieren...”. Jetzt wird lhnen ein Dialog angeboten, der Ihnen ermdglicht, einen neuen Dienst
hinzuzufiigen. Wahlen Sie Ihre Config-Datei aus und bestatigen Sie die Anderungen mit Hinzufligen.
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Meuen Dienst hinzufiigen Iﬁ

Dienst-Typ: ElwisSwr - l I'E'Hin?_uﬂig El'il
Projekt-Config-Datei:  CAUsers\IT GmbH\Documents\Elvis\ElvisPro D Abbrechen
Dienst-Name:; ElvisSvr_ElvisProjectd

Benutzername: LocalSystem v l

Wenn der Dienst unter einem bestimmten
Benutzerkonto ausgefihrt werden saoll,
benutzen Sie bitte nach der Installation des
Diensts den Windows Dienste-Manager, um
die Anmeldung zu &ndern.
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Die anschlieBende Meldung vom System bestétigen Sie bitte ebenfalls. Sie kdnnen dieses Fenster nun
verlassen und zur Konfigurationstibersicht zuriickkehren.

Zum Starten und Stoppen des Dienstes sowie zur weitergehenden Konfiguration benutzen Sie den
Windows Dienste Manager des Betriebssystems. Sie rufen den Dienste Manager auf, indem Sie den
Punkt Windows-Dienste im Konfigurationsfenster anklicken.

Elvis-Dienstkonfiguration . ﬁ

Installierte Elvis-Dienste:
Meuen Dienst installisren...

Name Type Config File User Mame
ElvisSvr_eltefa ElvisSwr ChUsers\IT GmbHYDeskto  LocalSystem

l ‘r Dienst deinstallieran

l Windows-Dienste l

l Aktualisieren l




Suchen Sie hier nach der Bezeichnung, die Sie im vorangehenden Dialog eingetragen haben und klicken
Sie mit der rechten Maustaste darauf. Im Kontextmeni kénnen Sie nun den Dienst starten bzw. beenden.

Server konfigurieren

Nun missen Sie den Server noch konfigurieren. Dies geschieht tiber den Punkt Elvis-Serverkonfiguration.
Doppelklicken Sie auf den Punkt und es 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie die libertragene Datei
<Projekt>.config auswéahlen missen. AnschlieBend erhalten Sie folgenden Dialog:

ElvisProjekt3.config - - ﬁ
Kemmunikaticn | Speicher | Sicherheit | Diagnose I OK I
Client (ElvisRun) [« Abbrechen
Aktiviert
Schema Server Port Pfad

:.f'f localhost : 31080 /ClientConnection

Polling-Client (Windows Phone)
Aktiviert
Schema Server Port Pfad
| :,»',f localhost : 31080 /PallingClientConnectior
Debug (ElvisAdm)
Aktiviert
Ik Schema Server Port Pfad

:.f'f localhost : 31080 /DebugConnection L

Admin (ElvisAdm)

Aktiviert
Schema Server Port Pfad
nettop w [/] lacalhost ' 31081 JAdminConnection -

« | m | »

L w -

.

Wenn Sie Anderungen vornehmen méchten, legen Sie hier die Servereinstellungen fest, ansonsten
bestéatigen Sie das Fenster ohne Anderungen mit OK.

Bedienstation

Ubertragen Sie den Ordner Terminal auf die zukiinftige Bedienstation. Hier wéhlen Sie ein Verzeichnis,
auf das die Zugriffsrechte anderer beschrankt sind, um Uberschreiben zu vermeiden.



Nun missen Sie der Bedienstation mitteilen, wie sie auf den Server zugreifen kann. Hierzu steht Ihnen im
Konfigurationsfenster der Elvis-Support-Anwendung der Punkt Elvis-Terminal-Konfiguration zur
Verfligung. Mit einem Doppelklick erhalten Sie das Fenster, in dem Sie die Verbindungsinformationen
zum Server (hier ist sowohl der Computername als auch die IP-Adresse als Eintrag mdéglich) und die fir
die Bedienstation relevante Datei <Projekt>.Terminal.elvist angeben missen.
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‘ Projekt [Fenster ] Diagnose | COoK |
| ~Server-Verbindung |m|
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|net.tcp v |:.// 10.10.10.20 ' 31080 /ClientConnection
: Projektdatei

C:\Users\Public\Elvis3-Projekte\HistoryTest\HistoryTest.Terminal\out\HistoryTe: E;:a

Bitte beachten: Wenn Sie Module von Drittanbietern im Projekt benutzen, missen diese naturlich
ebenfalls installiert werden.

Wenn Sie alles beachtet haben, kénnen Sie die Bedienstation nun lber Start->Programme-
>ElvisTerminal starten.

Besonderheit CommandFusion

Wenn auf dem System der CommandFusion-Server lauft, muss das CommandFusion-Projekt samt
Konfigurationsdatei <Projekt>.CommandFusion.elvisc und <Projekt>.CommandFusion.config Ubertragen
werden.

Weitere Fragen?

Bei weiteren Fragen steht lhnen unser SupportTeam naturlich gerne zur Verfugung.

Schreiben Sie uns einfach unter support@it-gmbh.de oder kontaktieren Sie uns iber unsere Homepage
www.it-gmbh.de.
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