Erste Schritte mit Elvis 3 — ein Beispielprojekt

Um Sie mit Elvis 3 vertraut zu machen mdchten wir mit lhnen mit diesem Kapitel ein Beispielprojekt vom
ersten Aufruf von Elvis 3 bis zum Testlauf aufbauen. Auf alle notwendigen Schritte gehen wir dabei
intensiv ein.

Anlegen eines neuen Projekts

Der Elvis3-Designer (Projektierung) dient zum Erstellen und Veréndern von Elvis-Visualisierungen. Er
kann uber das Windows-Startmenu gedffnet werden.

Ein neues Projekt legen Sie mit Datei > Neues Projekt oder ol in der Symbolleiste an.
Wabhlen Sie dann als Projektvorlage Elvis-Projekt aus.

Unten im Dialog kdnnen Sie einen Speicherort fir das Projekt auszuwéhlen und einen Projektnamen
angeben.

! Meues Projekt @

Zuletzt verwendete Vorlagen Sortieren nach: [Standard

Installierte Vorlagen

"Installierte Vorlagen” suchen P |

Typ: Elvi
! E Elvis2-Projekt konvertieren Elvis yp: BV
4 Elvis Diese Vorlage erzeugt ein neues Elvis3-
CommandFusion Projekt.
. Elvis-Projekt Elvis
Terminal
Andere Projekttypen |W

MName: ElvisProject2
Ot Ch\Users\IT GmbH\Documents\Elvis - Durchsuchen... |
Projektmappennarme:  ElvisProject2 Verzeichnis fir Lasung erstellen

Bestétigen Sie Ihre Eingaben mit OK.



Es 6ffnet sich ein Assistent, der ein Grundgerist des neuen Projekts erstellt. In diesem Kapitel geben wir
Ihnen die Grundeinstellungen des Projektes vor. Bitte verwenden Sie diese, so dass Sie dem Beispiel

folgen kénnen.

Elvis Willkommen zum Elvis 3 Projekt-Assistenten
Dieser Assistent erzeugt ein neues Elvis3-Projekt

angeben,

E MNeues Elvis-Projekt EI@

Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter, um Optionen fir das zu erstellends Projekt

Bestatigen Sie mit Weiter >.

In den nun folgenden Dialogfenstern geben Sie bitte folgendes an:

Seite Server-Optionen

E Meues Elvis-Projekt EI@

s
Elvis Server-Optionen
Geben Sie Optionen fiir den Elvis-Server an.

Elvis-Server ist die Komponente zur Anbindung der Prozess/Bus-Systeme, Verwaltung der
Datenpunkte und Automatisierungsfunktionen.

Bitte geben Sie an, welche Serveroptionen anfanglich erstelit werden; Sie kénnen
spater weitere Optionen hinzufigen.

Zu welchen Systemen méchten Sie eine Verbindung herstellen?
€N

COMODBUS

[ McBus

[ ig' RTrans

[ @ Multimedia

o AnIE

‘Welche optionalen Features bendtigen Sie?
1] Steuerung Uber Sonnenposition
Lastmanagement

Wabhlen Sie hier die Systeme, die
visualisiert und gesteuert werden sollen.

Unten kdnnen Sie noch optionale
Automatisierungsfunktionen des Servers
an- oder abwahlen.

-> Fur diesen Schnelleinstieg wahlen wir
als einziges System "KNX" und keine
weiteren Automatisierungsfunktionen und
verlassen Sie die Server-Optionen, indem
Sie Weiter > klicken.



Seite Client-Optionen

E Meues Elvis-Projekt

Elvis Client-Optionen
Geben Sie an, welche Visualisierung-Clients Sie verwenden méchten

Die Daten des Elvis-Servers kénnen fiir Benutzer auf verschiedenen Client-Systemen
dargestellt werden.

= [o =]

Bitte geben Sie an, welche Clientprojekte anfanglich erstellt werden; Sie kénnen spéter
weitere Clientsysteme hinzufigen,

Welche Visualisierungs-Clients méchten Sie benutzen?

@ Bedienstation Die Standard-Client-Komponente mit

[} [g] iPhone / iPod reichhaltigen grafischen Funktionen. Erfordert eine
Installation auf dem Client und |5uft auf nur
Windows-Computern.

Seite Bedienstation-Optionen

E Meues Elvis-Projekt

Elvis Bedienstations-Optionen
Geben Sie Optionen fiir die Elvis-Bedienstation an

Elvis Bedienstation ist die Standard-Client-Komponente, die reiche grafische
Maglichkeiten bereitstellt. Sie erfordert die Installation auf dem Client und [Guft auf nur
Windows-Computern.

Projektname: ElvisProject2.Terminal

3 | eeres Elvis Bedienstations-Projekt

Diese Vorlage erzeugt ein Project fur
die Elvis3-Bedienstation mit Titelleiste

o B
Ehiahi sl und automatischer Navigationsleiste,

Waéhlen Sie hier, welche Art von Client
(das ist die Software, auf der die
Visualisierung angezeigt und bedient wird)
benutzt werden soll.

- > Fir diesen Schnelleinstieg wahlen wir
als einzigen Client "Windows-
Bedienstation", klicken Sie Weiter >

Waéhlen Sie hier in Zukunft andere
Maoglichkeiten, erscheinen dann weitere
Seiten fir die Grundkonfiguration der
einzelnen Clients.

Hier kdnnen Sie eine Projektvorlage fur
die Bedienstation wéhlen:

o Leeres Projekt erzeugt nur die
unbedingt nétigen Dateien.

¢ Einfache Navigation erzeugt ein Projekt
mit Titelleiste oben, automatisch
angelegter und geflillter
Navigationsleiste auf der linken Seite
und einem Nutz-Seitenbereich rechts
daneben.

-> Fur diesen Schnelleinstieg wahlen wir
"Einfache Navigation" mit Weiter >
erreichen Sie das Fenster
Programmierbarkeits-Optionen.



Seite Programmierbarkeit

5 Neues Elvis-Projekt [==&sl| Falls Sie die Elvis-Funktionen Uber eigene
Programmierbarkeits-Optionen Pr__ogrammleryng grweltern machten,
Geben Sie Optionen zur Elvis-Programmierbarkeit an. Wahlen S|e h|er d|e beVOI’ZUgte

Programmiersprache.

Die Standard-Funktionalitit von Elvis Server und Bedienstation kann erweitert und
angepasst werden, indem eigenes Verhalten und benutzerdefinierte Komponenten
programmiert werden,

-> Fir diesen Schnelleinstieg wahlen wir

Dies erfordert einige Kenntnisse in einer Computer-Programmiersprache. als Op“on "lch mochte nlcht

Welche Programmiersprache bevorzugen Sie? programmieren”. Mit Weiter > schlieBen
@ilch mochte nicht programmigren i . . .

O ce Sie die Eingaben ab.

*) Visual Basic

AnschlieRend folgt ein Fenster mit der Zusammenfassung lhrer Eingaben. Uberpriifen Sie diese und
verandern Sie ggf. durch Drucken auf < Zurick noch fehlerhafte Eingaben. Bestatigen Sie die
Zusammenfassung nach der Uberprifung mit Fertigstellen.

Sie haben das Projekt erfolgreich angelegt und nun die Projektierungsoberflache vor sich. Wir kénnen
jetzt beginnen, das Beispielprojekt mit Leben zu fillen.

Prozess-Server konfigurieren
Anschlisse einstellen

Damit Elvis spater bei Tests einen funktionierenden Buszugriff hat, muss zunéchst der KNX-Anschluss
eingestellt werden.

Offnen Sie die Datei KNX.elvissc im Designer, indem Sie im Projektmappen-Explorer auf die Datei
KNX.elvissc doppelklicken.

™ EMisProject? - EivisPro = =<
Datei Bearbeiten Ansicht Projekt Erstellen Debuggen Extras Fenster Hilfe
-S| aB|9 - -0-5 80| = =

Projektmappen-Explorer > 1 x

=

-4 Projektmappe "ElvisProject2" |
4 ﬁ EhvisProject2
» [l Verweise

[#] Datenpunkte.elvissc

ﬁ Datenpunkttypen.ehvissc

i ElvisProject2.config

] KNX.elvissc

| Project.cs

[#] Rollen.elvissc

[i] Sequenzen.elvissc

ﬁ System.elvissc

[#] Szenen.elvissc

[i] Zeitprogramme.elvissc
> ElvisProject2. Terminal

4 " [

Unter Prozess Anschliisse finden Sie den Anschluss "KNX". Wenn Sie diesen markieren, kénnen im
Eigenschaftsfenster die Eigenschaften eingestellt werden.

Sie sehen das Eigenschafts-Fenster nicht? Dricken Sie F4 - jetzt sollten Sie das Eigenschaften-Fenster
gedffnet vor sich haben.



Geben Sie unter Parameter/Verbindung die richtige Verbindung ein (das ist der gleiche Name, der auch in
der ETS angezeigt wird).

% EwisProject? - EwvisPro = |- | 3]
Datei Bearbeiten Ansicht Projekt Erstellen Debuggen Extras Fenster Hilfe
P SH@ 4R[S0 MG = s
KNX.elvissc™ X db f
| Elemente | &Bindungen | | Name Beschreibung Aldiviert  Treiber Parameter Dategpunkissysien, e
[ Prozessanschliisse Ttgmbh.Elvis.KnxPort.Knx Connection=; LocalAddress=; MinSen M
I | Datenpunkte State
Time
TimelTC
Selektierten Ordner I6schen
Import aus Datei...
{42 Bindbare Elem...
Eigenschaften - 1x
KNX Prozessanschluss -
2= 20| =
4
Aktiviert True
Beschreibung
Mame KNX
ol Parameter Connection=} LocalA|
Persistente Wert
Pfad Prozessanschlusse\KN
Sicherheit
Text
Treiber KNX/Falcon

Zusatzwert (Tag,

Parameter

Datenpunkte anlegen

Nun missen wir die Datenpunkte (Prozessvariablen) anlegen. Im Fall von KNX geht das ganz einfach
Uber eine Importfunktion aus den vorhandenen ETS-Daten. Auch fir viele andere Systeme gibt es solche
Importfunktionen. In unserem Beispiel haben wir einen KNX-Anschluss gewéhlt und werden somit auch
damit weiter arbeiten.

o Offnen Sie die Datei KNX.elvissc mit Doppelklick, wenn Sie nicht vom vorherigen Schritt noch
offen ist.

e Gehen Sie auf Datapoints\KNX. Die Liste rechts ist im Moment natdrlich noch leer.

e Um die Daten zu importieren, klicken Sie auf den Hyperlink Import aus Datei links unten.



TS EwisProject2 EisPro =l )

Datei Bearbeiten Ansicht Projekt Erstellen Debuggen Extras Fenster Hilfe

R R - e R R = A= - A - Se Bl - <

%

KNXelvissc™ X ~ Bindbare Elemente > qIx

Elemente | &2Bindungen MName Text Beschreibung Datenpunktt Anschluss  Adresse

& Prozessanschlisse
4 Datenpunkte
0 KNX

%0QIO0] 2,

Neuer Ordner

Selektierten Ordner [5schen

Import aus dem Prozess...

L IEERERE | Bindbare Elem...

Eigenschaften
KNX Ordner -
oz ah| =l
a

Aktiviert True

Beschreibung

Erlaubter Elemer Datapoint

In Anzeigename False

MName KNX
Persistente Wert
Pfad Datenpunkte\KNX
Sicherheit
Text
Zusatzwert (Tag,
Name

Bereit

Beim KNX-Anschluss kdnnen Sie die Daten direkt aus ETS-Dateien (ETS3: *.db; ETS4: *.knxproj)
importieren.

Nicht vergessen: Datei speichern! Ein Stern (*) im oberen Fensterbereich nach dem Namen der
geoffneten Datei weist darauf hin, dass die Datei Anderungen enthalt, die noch nicht gespeichert sind.

Dariiber hinaus kdnnen Sie Datenpunkte, wie unter Anlegen eines Datenpunktes von Hand beschrieben,
erzeugen.

Damit ist die Grundkonfiguration des Prozessservers abgeschlossen und wir wenden uns der
Bedienstation zu.

Bedienstation einrichten

Um die Bedienstation einzustellen missen Sie natirlich jetzt nicht mehr im Server Projekt arbeiten,
sondern wenden sich dem Ordner <Projekt>.Terminal zu.

Hier hat der Assistent beim Anlegen des Projekts bereits eine Bedienseite "StartPage.xaml" angelegt.
Diese Seite ist wie der Name schon sagt der Einstiegs-/Startpunkt der Visualisierung. Nachdem Sie i.d.R.
sicherlich weitere Unterseiten erstellen mdchten, legen wir nun eine weitere Seite an:

o klicken Sie rechts auf den Ordner Pages
e wahlen dann Hinzufligen > Neue Seite
e geben Sie einen Namen an und klicken Sie auf OK.



TS EnisProject? - EisPro =R =R

Datei Bearbeiten Ansicht Projekt Erstellen Debuggen Extras Fenster Hilfe

R R = N A e == ol ] R B

Projektmappen-Explorer v 1x

; Projektmappe "ElvisProject2” (2 Prq
> P4 EwisProject2
G .
a EIvlsPruJeth.Termmal
> il Verweise
» [ Master
4 | Pages
Neues Element... Strg+Umschalt+A Hinzufiigen (] StartPagexaml
| Parts
| Resources
Neuer Ordner #  Ausschneiden Strg+X § Appaxaml

Seite hinzufiigen 3 Kopieren Strg+C ‘#] Appxaml.cs

X0Q|O0] .

Vorhandenes Element... Umschalt+Alt+A Aus Projekt ausschlieBen

Grafik importieren Laschen Entf
3D-Modell importieren Umbenennen

Eigenschaften Alt+Eingabe

ol ) B E

I b
Eigenschaften 1 x
Pages Ordnereigenschaften -
==

4

Ordnername Pages

Ordnername
MName des Ordners

Hintergrundgrafik importieren (optional)

Hintergrundgrafiken werden ggf. nicht nur auf einer, sondern auf mehreren Seiten bendtigt. Achten Sie
beim Import darauf, dass Sie die Grafiken dementsprechend unter dem Ordner Resources speichern, um
eine Wiederverwendung und das Wiederauffinden zu gewéahrleisten.

Wenn Sie eine Pixel-Grafik (z.B. JPG, PNG) oder Vektor-Grafik (z.B. WMF oder DXF) als Hintergrund
benutzen méchten, mussen Sie diese zunéchst in das Projekt importieren; benutzen Sie dazu Grafik
importieren im Kontextmeni des Projektmappen-Explorers (ebenfalls s.o0.).

Jetzt kénnen Sie die hinzugefugte oder importierte Grafik als Hintergrund festlegen, indem Sie sie vom
Projektmappen-Explorer per Drag & Drop auf die Seite ziehen.

Steuerelemente anlegen
Wir mochten auf der neu angelegten Seite jetzt einen "Ein/Aus”-Datenpunkt visualisieren.

Offnen Sie die neue Seite im Designer, indem Sie im Projektmappen-Explorer auf die Datei
<Seitenname>.xaml| doppelklicken.

Zur Anzeige und Bedienung des Datenpunkts benétigen wir ein passendes Steuerelement. Die
installierten Steuerelemente finden Sie auf der linken Seite in dem Fenster Toolbox. Zur Visualisierung
einer "Ein/Aus"-Funktion eignet sich der OnOffButton. Fligen Sie diesen in die Seite per Drag & Drop ein.

Einstellung des Steuerelements

Je nach Steuerelement stehen Ihnen eine gro3e Zahl von Einstellméglichkeiten im Eigenschaftsfenster
zur Verfugung.

Fur den OnOffButton ist die wichtigste Einstellmdglichkeit Stil in der Kategorie Allgemein. Wahlen Sie ein
passendes Schema aus. Spielen Sie durchaus ein wenig mit den diversen Designs!



Verbinden des Steuerelements mit einem Datenpunkt

Um die Verbindung herzustellen, aktivieren Sie das Fenster Bindbare Elemente (wenn es nicht sichtbar
ist, kbnnen Sie es mit Ansicht > Bindbare Elemente einblenden).

In diesem Fenster sehen Sie alle Objekte des Prozessservers (z.B. die Datenpunkte), die sich an
Steuerelementeigenschaften binden lassen.

Haben Sie die Datenpunkte erfolgreich angelegt, sollten Sie hier in der Combobox oben Datapoints\KNX
sehen, wahlen Sie diesen Eintrag aus.

Wenn die Liste sehr lang ist, kénnen Sie im Feld darunter eine Suchbedingung eingeben.

Wabhlen Sie dann den gewiinschten Datenpunkt und in der Liste darunter die Eigenschaft des
Datenpunkts, die angezeigt/verandert werden soll. Das ist meistens die Eigenschaft Value.

Ziehen Sie diese Eigenschaft dann per Drag & Drop auf das Symbol < oberhalb des Steuerelements.
Sobald die Eigenschaft am ,gelben Stern* angedockt werden kann, andert sich neben dem Cursor das +-
Symbol in ein Pfeil-Symbol.

Einstellung der Seite

Wenn die Seite getffnet ist und kein Steuerelement ausgewahlt ist, sehen Sie im Eigenschaftsfenster
(ggf. F4 driicken) die Eigenschaften der Seite. Unter der Kategorie Allgemein kann man ankreuzen, ob
diese Seite in die automatisch angelegte Navigationsleiste aufgenommen werden soll (In Navigation
einbinden). Diese Navigationsleiste wird in der Bedienstation links angezeigt (da wir die Vorlage ,Einfache
Navigation“ beim Anlegen des Projekts ausgewahlt haben). Sie enthélt fir jede der eingestellten Seiten
einen Button, der bei Klick die entsprechende Seite 6ffnet.

Laufzeit starten

Zum schnellen Test, ob alles richtig funktioniert, benutzen Sie einfach die Funktion Debug > Start ohne
Debuggen bzw. Strg+F5.

Dadurch wird der Prozessserver (in einem Konsolenfenster) und die Bedienstation gestartet. Jetzt konnen
Sie das Projekt ausprobieren.

Beenden des Tests
Beenden Sie zuerst die Bedienstation, dann den Prozess-Server.

Wir hoffen, Sie haben Ihr erstes Projekt erfolgreich erstellt und konnten mit diesem Beispiel den
grundlegenden Umgang mit der Projektierung erlernen.

Weitere Fragen?
Bei weiteren Fragen steht lhnen unser SupportTeam naturlich gerne zur Verfugung.

Schreiben Sie uns einfach unter support@it-gmbh.de oder kontaktieren Sie uns tiber unsere Homepage
www.it-gmbh.de.



mailto:support@it-gmbh.de
http://www.it-gmbh.de/

