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Das Problem

Wird ein Projekt erstmalig beim Kunden installiert, liegen festgelegte/persistente Werte,
Einstellungen zu Automatisierungsfunktionen, wie beispielsweise Zeitprogramme oder
Szenen, nur in den Grundeinstellungen des Server Projekts in der Datei <Projekt>.elviss
vor.

Der Kunde - oder auch der Projektierer - nimmt in der Regel aber unmittelbar nach
Projektstart Einstellungen vor oder Aufzeichnungen beginnen damit, Werte zu erfassen.
Diese Einstellungen und Werte sollen auch fur die Projektupdates zur Verfligung stehen und
durfen nicht verloren gehen.

Die Grundlagen

Gespeichert werden die oben genannten Daten in der sogenannten sdf-Datei. Dabei
handelt es sich um eine Datenbankdatei. Diese wird - wenn nichts anderes in der
Supportanwendung eingestellt worden ist - im Projektverzeichnis abgelegt. Das
Projektverzeichnis ist das Verzeichnis, in dem sich auch die <Projekt>.config befindet. In
den meisten Fallen also der Ordner, der auf den Kundenrechner iibertragen wurde und hier
im Unterverzeichnis ,,Server.

Die Datei enthalt alle persistenten Werte fur Datenpunkte, aber auch die Konfiguration fur
Automatisierungsfunktionen und ggf. Aufzeichnungen und die Alarmgeschichte.

Eine Loschung der Datei bewirkt den Verlust der Daten und ist nicht zu empfehlen. Wird
diese Datei dennoch geloscht, ladt Elvis die Einstellungen der vorher im Projekt
festgelegten Einstellungen aus der Server Projektdatei <Projekt>.elviss.

Vorgehen, wenn neue Automatisierungsfunktionen
oder Datenpunkte eingefiigt wurden

In diesem Fall ist nichts weiter zu beachten. Die Daten liegen vor und werden mit dem
erneutem Projektstart in die Datenbankdatei eingefugt.
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Vorgehen bei Anderungen an bestehenden
Elementen

Das beschriebene Vorgehen ist dann notwendig, wenn das Projekt bereits beim Kunden
eingerichtet ist und auch lauft. Folgende Anderungen sind Grundlage fiir die hier
aufgefiihrte Herangehensweise:

e Hinzufugen von Datenpunkten in Automatisierungsfunktionen bzw. Aufzeichnungen
e Anderung von Einstellungen in Automatisierungsfunktionen bzw. Aufzeichnungen
e Anderung bereits vorhandener Datenpunkte in persistente Datenpunkte

Schritt 1: Stoppen Sie den Elvis Serverdienst.

Schritt 2: Gehen Sie nach dem KnowledgeBase Artikel KB110017 vor um die Anderungen auf
den Kundenrechner zu Ubertragen.

Schritt 3a - wenn ConfigControls in der Visualisierung flr die geanderten Elemente
enthalten sind:
Starten Sie den Server Dienst und offnen Sie die Visualisierung.
Offnen Sie das entsprechende ConfigControl, nehmen Sie die neuen Einstellungen
vor und speichern diese. Nun sind die Anderungen in der Datenbank
festgeschrieben und konnen genutzt werden.

Schritt 3b - wenn KEINE ConfigControls in der Visualisierung vorhanden sind:
In diesem Fall ist die Datenbankdatei mit Hilfe einer Software zu offnen, wir
konnen das kostenlose Tool CompactView empfehlen. Legen Sie vorab unbedingt
eine Sicherung an! Hier finden Sie alle Informationen, die von lhnen festgelegt
wurden, bzw. die Werte, die wahrend der Laufzeit eingestellt wurden. Loschen
Sie die zur Funktion gehorende Zeile aus der Tabelle UserConfig. AnschlieBend
werden die Grundeinstellungen der Projektierung geladen. Bitte beachten Sie,
dass diese Loschung nur vorgenommen werden sollte, wenn Sie sich sicher sind
was Sie tun. Sprechen Sie im Zweifelsfall unseren Support an.

Schritt 4: Starten Sie den Dienst und die Visualisierung.

Beachten Sie, dass Aufzeichnungen und Alarmhistorie bei Anderungen an der Konfiguration
vielleicht in einer separaten Datenbank gespeichert werden. Diese Einstellung kann beim
Einrichten des Projekts in der Supporteinstellung vorgenommen werden.

Die Vorgehensweise, die Datei in die Projektierung zu tibernehmen und nach den
Anderungen wieder beim Kunden einzuspielen, bedeutet, dass alle in der Zwischenzeit vom
Kunden gesetzten Werte und alle Aufzeichnungen und Alarme verloren gehen wiirden.

Wenn Sie Fragen oder Verbesserungsvorschlage zu dem Dokument haben, senden Sie uns
bitte eine Mail an info@it-gmbh.de. Vielen Dank!
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